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Xadrez e Construtivismo

Construtivismo ¢é uma das
correntes teéricas empenha-
das em explicar como a inteli-
géncia humana se desenvolve
partindo do principio de que
o desenvolvimento da inteli-
géncia é determinado pelas
acdes mituas entre o indivi-
duo e o meio.

A idéia é que o homem nio
nasce inteligente, mas tam-
bém ndo é passivo sob a in-
fluéncia do meio, isto é, ele
responde aos estimulos exter-
nos agindo sobre eles para
construir e organizar o seu
de
forma cada vez mais elabora-

da.

proprio  conhecimento,

De acordo com Jean Piaget
(1896-1980), renomado psicé-
logo e filésofo suigo, o desen-
volvimento cognitivo é um
processo de sucessivas mu-
dancas qualitativas e quanti-
tativas das estruturas cogni-
tivas derivando cada estrutu-
ra de estruturas precedentes.
Ou seja, o individuo constréi
e reconstroi continuamente as
estruturas que o tornam cada
vez mais apto ao equilibrio.

Essas construgdes seguem um
padrdo denominado por Pi-
aget de estdgios que seguem
idades mais ou menos deter-
minadas. Todavia, o impor-
tante é a ordem dos estagios e
nio a idade de apari¢do des-
tes.

Estédgios do desenvolvimento:
sensério-motor (0 a 2 anos),

pré-operatério
(2 a 7 anos),
operatoério-
concreto (7 a 11
anos) e operato-

rio formal (12

anos em dian- l’_’!

te).

Um dos principios basicos da
teoria construtivista é que o
aluno precisa se desenvolver
de acordo com seu préprio
ritmo, percepc¢io do ambiente
e interacao com ele.
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E nesse aspecto que o xadrez
surge como elemento forma-
dor, porque o enxadrista se
por
meio de um processo de ten-

desenvolve sobretudo
tativa-erro, comparando seu
conhecimento de posigdes ja
conhecidas e fazendo a adap-
tagdo das mesmas segundo a
nova situac¢do que se apresen-
ta diante de si no tabuleiro.

Em xadrez também ha os
estagios, no qual podemos
medir a evolucdao do aluno
segundo o rating — conhecido
popularmente como a forca
do jogador expressa
em nimeros. Assim,
um jogador de 1400
pontos  necessita
receber  conheci-
mentos de acordo

com seu estagio
(sua forca) e ndo
necessariamente em

funcao de sua idade.

O rating mede com bastante
precisdo a evolugio do aluno.
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Estudos
cada 200 pontos de diferen-
ca de rating ha 75% de
do jogador com

apontam que a

chances
maior pontos vencer seu
adversario.

Baseado nesse parametro
relativo de forca enxadristi-
ca é que se monta um trei-
namento para o aluno. No
mundo ha cerca de 40.000
titulos diferentes de livros
publicados de xadrez. Divi-
di-se o treinamento em seis
pilares  (abertura, meio-
jogo, final, tatica, estraté-
gia e andlise) e de acordo
com o nivel do aluno é indi-
cado um determinado livro,
condizente com a evolucao

do estudante no momento.

Desta forma, baseado na
adaptacdo dos estagios do
construtivismo,
bem como em
toda a concep-
¢do do processo

evolutivo  en-
volvendo essa
corrente de

pensamento, ¢é
que o enxadris-
ta tem orienta-
do seus estudos rumo a ma-
estria na modalidade.
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d) Nos diagramas 15 a 22, localize no tabuleiro as casas solicitadas.
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O Movimento das Pegas

a) Nos diagramas 24 a 31, assinale todas as casas por onde a peca pode se deslocar. Obs.: o circulo preto indica que o movi-

mento pertence as pretas. 23 - Exemplo 24 25
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Capturas: colocar a peca e ameagar

a) Nos diagramas 33 a 40, coloque no tabuleiro a peca que estd ao lado de tal forma que esteja ameagando capturar a peca

que se encontra no tabuleiro.
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Capturas: fazer um movimento e ameagar

a) Nos diagramas 42 a 49, faca um movimento que ameace a peca que esta no tabuleiro.
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O Xeque: colocar uma pega e aplicar xeque

a) Nos diagramas 51 a 58, coloque no tabuleiro a peca que esta ao lado de tal forma que deixe o rei em xeque.
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O Xeque: efetuar um movimento e aplicar xeque
a) Nos diagramas 60 a 67, faca um movimento que deixe o rei em xeque.
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b) Nos diagramas 69 a 76, faga um movimento que deixe o rei em xeque.
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O Xeque: como escapar

a) Nos diagramas 78 a 85, faca um movimento para sair do xeque. Quando houver mais de uma opg¢ao, escolha a melhor.
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O Xeque-mate

a) Nos diagramas 87 a 94, coloque no tabuleiro a peca que esta fora dele de tal forma que deixe o rei em xeque-mate.
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c) Nos diagramas 105 a 112, faca um movimento que aplique xeque-mate.
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d) Nos diagramas 113 a 121, faca um movimento com as pegas brancas que aplique xeque-mate em um lance.
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e) Nos diagramas 122 a 130, faca um movimento com as pegas brancas que aplique xeque-mate em um lance.
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