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1. Introduccidén

En este pack vamos a tocar un im-
portante Tema Tactico, como lo
constituye ElI Zugzwang. Es un inte-
resante tema que debemos dominar
en nuestro camino hacia la maestria,
Si es que queremos y aspiramos cada
dia a jugar mejor al Ajedrez. Ya
hemos recalcado en trabajos ante-
riores que hay pocos textos aje-
drecisticos dedicados a un Tema
Téctico en particular, como lo
hacemos en este trabajo.

Estos Temas Tacticos siempre han
acompafado al Ajedrez desde su
mismo comienzo, lo que sucede es
que los jugadores de Ajedrez no to-
man real conciencia de estos hasta
gue en la década de los ochenta del
siglo XX la Enciclopedia de Combi-
naciones de Ajedrez, comienza a dar
su clasificacion justamente a partir
de estos Temas Tacticos, tal y como
el que mostramos para ustedes en
este pack.

El Zugzwang no es mas que
cuando uno de los jugadores
esta en una situacion donde no
le conviene jugar, es decir, rea-
lizar sujugada de turno que en
el Ajedrez es obligatorio, por-
que realizando esta jugada
llevaria a la perdida irreme-
diable de la posicion o de ma-
terial, en estas situaciones
donde no existe una jugada de
espera que no comprometa la
posicion y permita resistir en
la posicion, y se tenga obliga-
toriamente que realizar dicha
Jugada que lleva al perjuicio
Jatal de la posicion.

Se dice que ese jugar esta en
Zugzwang, en la mayoria de
los casos dicho Zugzwang ocu-
rre en los finales.

En el Ajedrez de hoy dia la tactica
ocupa un lugar principal, y junto al
dominio de los elementos tacticos el
analisis también, pues los ajedrecis-
tas como tendencia en la actualidad
son muy analiticos en su pensa-
miento a la hora de jugar y resolver
los problemas que se le plantean.

Claramente que esto tiene una justi-
ficacion y es que con la aparicion de
los computadores, se mejoré poco a
poco el flujo de informacion y el al-
macenamiento de partidas (Bobby
Fischer fue un pionero en este senti-
do), por ende el primer impacto de
los computadores fue causado en las
aperturas.

Y el segundo en el medio juego,
cuando precisamente en la década
de los noventa del pasado siglo, co-
mienza la carrera en el mejoramien-
to de los componentes esenciales de
una computadora, como Micropro-
cesadores, memorias RAM y el desa-
rrollo paulatino y progresivo de me-
jores software para el Ajedrez, capa-
ces de batir a los mejores jugadores
del mundo, han hecho que el Aje-
drez hoy dia alcance ese nivel anali-
tico que hace unos diez afios no ten-
ia.

Nada que la idea central de este tra-
bajo (asi como los demas packs de
tactica) es llevarle unos sélidos co-
nocimientos en el juego tactico, co-
menzando claramente por los Temas
Técticos Tipicos que conocemos en
el mundo del Ajedrez. El primer pa-
so entonces es conocer el Tema
TActico, para entonces de una mane-
ra automatica dar una respuesta
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cuando la tengamos en una partida
viva, aparte de que estamos traba-
jando capacidades ajedrecisticas (0
capacidades intelectuales aplicadas
al Ajedrez) como la memoria, el
célculoy la vision combinativa.

Repasemos juntos algunos concep-
tos de combinacion, pues para que
este elemento tactico tenga lugar en
el Ajedrez debe de ocurrir una com-
binacion, ¢Qué es una combinacion?
Veamos el concepto de algunos au-
tores y grandes jugadores que han
reflexionado al respecto.

Enciclopedia de Medio Juego.
Antologia de las Combinacio-
nes de Ajedrez. Segunda Edi-
ciéon 1998.

La combinacién es una variante
forzada, con sacrificio de material,
que conduce a un resultado positi-
vo.

Tactica del Medio Juego. 1.
Bondarevsky.

Una maniobra forzada o unas ma-
niobras forzadas que se combinan
con un sacrificio es lo que llamamos
una combinacién.

Mikhail Botvinnik 1939.

Una combinacion es una variante
forzada con un sacrificio.

Romanovsky (segunda edicion
de su libro sobre el medio jue-
g0 en 1963).

El concepto amplio de una combi-
nacion, mantenido por los clasicos
del ajedrez, puede expresarse con
siguiente simple definicion: Una
combinacion es una variante forza-

da por medio de la cual su iniciador
logra un objetivo que se ha pro-
puesto alcanzar.

Primera Posicion

[Las negras mantienen la udltima
linea de la defensa, no dejando al rey
enemigo acceder a la casilla b6 de su
territorio. "La Fortaleza" de las ne-
gras se destruye por medio Zugz-
wang.] 1.Dd7+ Rf6 2.Dd8+ Rf7
3.Dd6 [El turno de jugada esta en-
tregado a las negras, esto las mata].
3...Dag [Después de 3...Rf6 4.Df8
Jaque Mate. 3...Da8 4.Rb6 Y su ma-
jestad blanca penetra la fortaleza
enemiga. 4...Da6+ 5.Rc7 Ganando.]
4.Dd7+ Rf6 5.Dxb7 Y el pedn de
c5 decide las acciones a favor del
primer jugador. Este ejemplo fue
tomado de la enciclopedia de medio
juego.

Segunda Posicion

Pagina 5



eBooks EDAMI - El Zugzwang (MI Alejandro Jardines)

[El primer jugador tiene ventaja de-
cisiva ya que tiene una dama de mas
pero su oponente amenaza con rea-
lizar la jugada 1...Ae5 ganando la
dama enemiga.] 1.Rh6 [Fuerte ju-
gada que destruye todas las espe-
ranzas de salvacion de su rival.]
1...Ae5 2.Rg7 Ah2 [En caso de
2..Axfé+ 3.gxf6 Y las negras estan
Zugzwang obligadas a jugar y a per-
der luego de su movida. 3...Rd7
4.Rxf8 Ganando.] 3.c4 bxcg4 4.e5
Axes 5.bxcq4 Axf6+ 6.gxf6 ThS8
7.Rxh8 Rd7 8.Rg8 Re6 9.Rg7
Nuevamente Zugzwang y las negras
abandonaron. Reti - NN; 1928.

Podemos concluir con algunos con-
ceptos importantes y que siempre es
bueno conocer, antes de comenzar la
parte mas practica de este pack.

Combinacion: es una secuencia
forzada de jugadas con sacrificio.

Vision Combinativa: Es la capa-
cidad para descubrir rapidamente
ideas tacticas ocultas, es decir, el
tipo de jugadas que no se perciben
de un vistazo, y que normalmente
implican sacrificio material.

Motivos Combinativos: Son las
debilidades que permiten la realiza-
cion de los temas tacticos.

Tema Tactico: Son los procedi-
mientos para aprovechar téactica-
mente las debilidades de la posicion,
por ejemplo La Atraccion, La Elimi-
nacion de La Defensa, La Desvia-
cion, Ataque Descubierto, entre
otros.
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2. En el Medio Juego

Todo lo referente a la tactica en el
Ajedrez donde se ve mucho mas re-
flejado es en el medio juego, clara-
mente estamos hablando de unas de
las fases donde probablemente se
decidan la mayor cantidad de parti-
das, a cualquier nivel del Ajedrez
mundial.

Los Temas Tacticos obviamente
donde alcanzan su climax es preci-
samente en esta etapa del juego,
pues por lo general todas las piezas
mayores y menores toman parte en
la lucha, en la apertura poco a poco
se incorporan, mientras que en el
final solo hay algunas piezas presen-
tes.

Ya hicimos mencion a las Condi-
ciones Propias, pero ;/qué son es-
tas llamadas Condiciones Propias de
cada posicion? Son elementos que
nos sirven para orientarnos desde
un punto de vista tactico. Lo prime-
ro que debemos saber es en qué con-
siste el Tema Tactico que estamos
estudiando, una vez identificado
entonces trabajar con las Condicio-
nes Propias que son:

e Amenazas de mates en primer
orden y como principal amenaza
en el Ajedrez. Esto nos permite
buscar en la posicion una jugada
gue amenace el mate para por
medio de esta ganar un tiempo
en el ataque, u obligar a nuestro
contrario a realizar una jugada
debilitadora que sea decisiva.

e Identificar las posibles casillas de
escape que tenga el rey adversa-
rio. Delimitar bien cuales son los
escaques que el monarca adver-

sario pueda usar para escapar del
ataque, si el rey esta en una posi-
cion de sitio (estd siendo ataca-
do) buscar los temas forzados, ya
sea de entrega de piezas o de ja-
gues continuos que den la victo-
ria.

Amenazas de ganancia de mate-
rial, tales como las damas, piezas
mayores, piezas menores y peo-
nes en ese orden de importancia.
Con la misma idea de la amenaza
de mate pero en este caso con
menor importancia.

Piezas sin sostén, ya sea mayores
0 menores. Las piezas que pue-
den ser atacadas o que pueden
ser capturadas por medio del
ataque.

Pieza mal ubicada en el extremo
del tablero o limitadas de movi-
mientos. Piezas que podamos sa-
car partido de su mala ubicacién,
atacando (practicamente) con
una pieza de ventaja. O para por
medio de una amenaza directa a
esta pieza (y en ocasiones com-
binadas con otra amenaza al
mismo tiempo) obtener algun ti-
po de ventaja que sea decisiva en
la posicion.

Insuficiencia defensiva entorno
al rey adversario. Siempre que no
esté el caballo rey defendiendo el
enroqué corto (Cf3 para las blan-
cas y Cf6 para las negras) o el ca-
ballo dama defendiendo el enro-
gué largo (Cc3 para el primer ju-
gador y Cc6 para el conductor de
las piezas negras) existird esta
insuficiencia y el enroqué sera
mucho mas facil de atacar.
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Utilizacién de lineas (filas, co-
lumnas y diagonales) abiertas
para el traslado de las piezas
hacia el ataque hacia cualquier
sector del tablero.

Puntos débilmente defendidos,
por el bando contrario. Para de-
terminar cuéles son las casillas
gue nuestro contrario no puede
defender eficazmente y sacar
provecho de esto por medio de
las amenazas antes citadas.

Casillas donde las piezas agreso-
ras coinciden en su accion en el
tablero. Para ver qué punto en el
tablero nuestras piezas (en caso
de que estemos atacando) domi-
nan y poder realizar una incur-
sion sobre la posicién adversaria.

Responder ¢Cuantas piezas pue-
do incorporar al ataque? Por
medio de esto sabemos cuantas
piezas y con qué rapidez se pue-
den pasar las piezas al ataque.

Responder ¢Cuantas piezas de-
fiende y cuantas atacan? Y por
ende posibilidades de sacrificio
para la destruccion del enroqué
porque el agresor se queda con
muchas mas piezas atacantes que
defensoras.

La presencia de peones pasados
gue favorecen a una combinacién
simplificadora para llegar al final
con ventaja decisiva para el ban-
do agresor.

Le debilidad en la estructura de
peones, que puede favorecer una
combinacion simplificadora con
un final técnicamente ganador.

Al comienzo (y si usted es un ajedre-
cista que por lo general consume
nuestros trabajos) debera consultar
casi siempre estos elementos ex-
puestos, con el roce constante de los
mismo simplemente a usted se le
irAn grabando en su memoria sin
gue usted se percate de esto. Es im-
portante realizarlo en este orden
pues, recuerde que el Ajedrez consta
de la pieza numero diecisiete y esta
es el reloj, pues de esta manera us-
ted ahorrard mucho tiempo.

Siempre los Temas Tacticos estan
relacionados y afloran en las posi-
ciones, producto de las Condiciones
Propias de las mismas. Es decir, no
podra existir en la posicién un Tema
de Las Combinaciones de Tablas si
no hay una pieza débilmente defen-
dida, o si no existe al menos una de
las Condiciones Propias que acaba-
mos de exponer y explicar. Veamos
entonces la Primera Posicion Expli-
cativa:

Posicion Explicativa #1

[El Zugzwang es mas comun encon-
trarlo en los finales como veremos a
lo largo de este interesante trabajo.]
1.gxh6 [El monarca enemigo tiene
gue intentar controlar los peones "h"
adversarios.] 1...Rf6  Forzado.
2.Rc2 [Ahora el negro esta Zugz-
wang ya que en su proxima jugada
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perderd la partida ya que tiene que
salirse del cuadrado. Lasker, Ed -
Moll; Berlin 1904.]

Posicion Explicativa #2

1.Tf7 [Y después de este fuerte mo-
vimiento las defensas negras se de-
rrumban como un castillo de naipes
ya que solo pueden jugar su torre
hacia la casilla "c7" y esperar a la
siguiente jugada enemiga; en otras
palabras estas estdn en "Zugz-
wang".] 1..Te7 2.Chf; gxf5
3.Cxf5 h6 4.Cxe7 Dxe7 5.Txe7
Txe7 6.Axh6 Y las blancas se im-
ponen. Kudriashov - Makarov,
USSR 1979.

Posicion Explicativa #3

[Aqui tenemos una posicion tipica
de "Zugzwang" como Tema Tactico.
Al analizar la misma con deteni-
miento podemos percatarnos de que
las blancas tienen serios problemas

con su monarca que se encuentra
limitado de movimientos. De ahi
que sea muy fuerte...] 1...Rg1 [Cor-
tado toda retirada de su majestad.]
2.Axf5 [Luego de la alternativa 2.g4
Cg3 3.gxh5 gxh5 4.Ag6 Chl 5.Axh5
Cf2 Jaque Mate.; Y en caso de 2.Ad3
Cg3 3.Axg6 Chl 4.Axh5 Cf2 Jaque
Mate.] 2...gxf5 [Ahora las blancas
estdn Zugzwang.] 3.g3 [Después de
3.04 fxgd4+ 4.fxg4 f3 Ganando.]
3...Rf2 4.g4 fxgq+ 5.fxgq4 Re2
6.gxhs f3 7.h6 f2 8.h7y fiD+
9.Rgq Df8 Y el primer jugador
abandona ya que no puede coronar
ninguno de sus infantes. Farago, | -
Flesh; 1973.

Posicion Explicativa #4

[Nuevamente tenemos otro instruc-
tivo ejemplo de Zugzwang donde el
blanco jugo] 1.Rgg [Y después de
este simple movimiento de rey las
negras tiene que abandonar ya que
no pueden evitar el avance de los
peones blancos. Este instructivo
ejemplo fue realizado por Maizelis
en el afio 1956.]
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Posicion Explicativa #5

[En la posicién el segundo jugador
tiene un pedbn de mas pero su rey
esta peligrosamente expuesto y su
dama un tanto fuera de juego.] 1.f6
[Esta jugada es muy fuerte debido a
que abre lineas contra el monarca
enemigo.] 1...Axh3 [La mejor de-
fensa. Por ejemplo después de
1...Dd6+ 2.De5 Dxe5+ 3.dxe5 Axh3
(Luego de 3...gxf6 4.Axd7 fxe5 5.Ac8
d4 6.c4 d3 7.Rf3 d2 8.Re2 Y las de-
fensas negras caen.) 4.Rxh3 b5
5.Rg4 d4 6.e6 gxfé 7.Rf5 c5 (Des-
pués de 7...Re7 8.cxd4 b4 9.97 Y las
blancas se imponen.) 8.Rxf6 Re8
9.97 Ganando.]

2.De5 Ad7 [Esta jugada es un serio
error defensivo. Salvaba la partida
2...Dxc3+ 3.Rh4 gxf6 4.Dxf6+ Re8
5.Df7+ Rd8 6.g7 Del+ 7.Rxh3 Dhl+
8.Rg4 Dg2+ 9.Rf5 Dg5+ 10.Re6
De3+ Con tablas por jague perpe-
tuo.] 3.Rhg [Zugzwang ahora el
segundo jugador solo puede mover
sus peones "b" y "h".] 3...b6 [Des-
pués de 3..Ae8 4.fxg7+ Rg8
5.Dxe8+ Rxg7 6.Df7+ Rh8 7.Dh7
Jaque Mate.; Tampoco resultaba
3...Rg8 por 4.Db8+ Ac8 5.Dxc8+
Df8 6.f7+ Rh8 7.Dxf8 Jaque Mate.]
4.Rh5 b5 5.Rhg h5 6.Rxhs Y el
negro abandona. Zhilin - Tchernov;
Copenhague 1960.

Para concluir en esta clase podemos
decir que lo importante a la hora de
enfrentar una posicion determinada
en el Ajedrez, lo primero que debe-
mos hacer es Orientarnos en la
misma. Y para esto debemos basar
nuestro criterio en las Condiciones
Propias de cada posicion.
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3. Partidas Modelos

Como bien su nombre lo indica en
esta clase vamos a estudiar el anali-
sis de las partidas comentadas, don-
de este elemento tactico hace acto de
presencia. Ya hemos repetido en
numerosos trabajos anteriores, que
uno de los ejercicios mas completo
gue existe en el Ajedrez, es el estu-
dio de las partidas comentadas de
cualquier sistema, porque estan pre-
sentes las tres fases del juego, y en
este caso particular vamos a ver
como surge el tema tactico que es-
tamos estudiando.

Alekhine, A - Nimzowitsch, A
San Remo, 1930

1.e4 e6 [El fuerte ajedrecista Danés
Aron Nimzowitsch plantea la defen-
sa francesa donde el segundo juga-
dor cede terreno en el cetro del ta-
blero para en un futuro bombardear
la fortificacion central blanca.] 2.d4
d5 3.Cc3 Abg 4.e5 c5 [Este es el
tipo de ruptura tipica en esta posi-
cion]. 5.Ad2 [El ex campedn mun-
dial elige una de las variantes de
orilla a la hora de tratar la compli-
cada Variante Winawer. Lo mejor
para las blancas es 5.a3 Axc3+
6.bxc3 Cc6 7.Dg4 g6 8.h4 h6 (En
caso de 8...h5 Resulta interesante la
retirada 9.Dd1 Y el complejo de casi-
llas oscuras del lado del rey negro se
encuentran extremadamente débi-
les.) 9.Ad2 c4 10.Dg3 Ad7 11.h5 g5
12.f4 f6 13.Ch3 Y la posicion de las
blancas es ligeramente mejor.
Anand, V - Ponomariov, R; Ledn (m)
2007.] 5...Ce7 [Interesante resulta
la alternativa 5..Ch6 6.Cf3 Cc6
7.Ad3 c4 8.Af1 f6 (8...Cf5 - 70/282)
9.exf6 Dxf6 10.Cb5 Axd2+ 11.Dxd2
0-0 12.Ae2 Cf5 13.c3 Ad7 14.0-0

Cce7 15.Ca3 Cgb6 16.b3 b5 Y las ne-
gras estan bien. Pérez, R - Arencibia,
W; Santa Clara 87/(284) 2003.]
6.Cb5 Axd2+ 7.Dxd2 0-0 8.c3
[Consolidando su posicion central.
También se ha probado con 8.f4
Cbc6 (8...a6 - 32/395) 9.Cf3 Cf5
10.Ad3 Ccxd4 11.Cbxd4 Cxd4
12.Cxd4 cxd4 13.0-O Db6 14.Tf3 5
15.exf6 Txf6 16.Th3 h6 17.g4 Dc7
18.Tfl e5 Y la posicién es complica-
da. Mastrovasilis, D - Atalik, S; Ate-
nas 88/269 2003.] 8...b6 [Error.
Las negras tenian que jugar de una
manera mas activa. Por ejemplo
8...f6 Socavando la posicion central
blanca. 9.exf6 gxf6 10.dxc5 Cd7
11.b4 a5 12.Cf3 b6 Y el segundo ju-
gador tiene una activa posicion.
Martinez - Arencibia; Cuba 1988.]
9.f4 Aa6 10.Cf3 Dd7 11.a4 Cbc6
[Después de 1l1..c4 12.Cd6 Cc8
13.Cxc8 Axc8 14.a5 Y las blancas
tienen ventaja.] 12.bg4 [Con este
movimiento el primer jugador con-
sigue la supremacia total en el cen-
tro y flanco dama.] 12...cxb4 [En
caso de 12...c4 13.Ca3 Cd8 14.Cc2 Y
la blancas tienen mejores oportuni-
dades.] 13.cxbg Ab7 14.Cd6 [Ya
las blancas tienen clara ventaja
segun Keres y Pachman.] 14...f5
[Dudosa. Era mejor 14..a5 15.b5
Cb4 16.Ad3 f5 Y las negras tienen
una mejor posicién en comparaciéon
con la jugada de la partida.] 15.a5
Cc8 [Después de 15...bxa5 16.b5
Cd8 17.Dxa5 Con clara ventaja para
el primer jugador.] 16.Cxb7 Dxb7
17.a6 Df7 18.Abs [Ahora los efec-
tivos negros se encuentran embote-
llados en el lado de la dama.]
18...C8e7 19.0-0 [Y solo a la altura
de la jugada diecinueve el monarca
blanco enroca.] 19...h6 =20.Tfc1
Tfc8 21.Tc2 De8 22.Taci [Era
mas fuerte 22.Ta3 Tc7 23.Tac3 Tac8
24.Dcl Y la partida concluye en po-
cas jugadas.] 22...Tab8 23.De3
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Tce7 24.Tcg Dd7 25.Tic2 Rf8
26.Dc1

[Zugzwang, el segundo jugador ca-
rece de una jugada util y no tiene
nada que hacer ante el plan enemi-
go.] 26...Tbe8 =27.Aagq bs
28.Axb5 Re8 29.Aaq Rd8 30.hg
[Nuevamente Zugzwang.] 30...h5
31.Rh2 g6 32.g3 Y las negras
abandonaron. 1-0

Saemisch, F - Nimzowitsch, A
Copenhague, 1923

1.d4 Cf6 2.c4 e6 3.Cf3 b6 [Y que-
da planteada la sélida defensa India
de Dama donde el segundo jugador
controla el centro a distancia con sus
piezas menores para luego ocuparlo
con sus peones.] 4.g3 Ab7 [La va-
riante clasica. Una interesante repli-
ca es 4...Aa6 Muy de moda en la ac-
tualidad. 5.Dc2 Ab4+ 6.Ad2 Ae7
7.e4 d5 8.cxd5 Axfl 9.Rxfl exd5
10.e5 Ce4 11.Cc3 Cxd2+ 12.Dxd2
Dd7 13.Rg2 Cc6 14.Tacl Cd8 (Des-
pués de 14...0-0 15.Cd1 Cd8 16.Ce3
Ce6 Las acciones estan igualadas.)
15.h4 0-0 16.Ce2 Ce6 Y las posibili-
dades son parejas. Slipak, S - La-
fuente, P; Argentina (ch) 2009.]
5.Ag2 Ae7 6.Cc3 0-0 [También
resulta atractiva 6...Ce4 7.Ad2 0-0
8.d5 Cd6 (8...f5 — 105/175) 9.b3 5
10.Tcl Af6 11.Af4 De7 12.Ae5 Cab6

13.0-0 Cf7 14.Axf6 Dxf6 15.e4 f4
16.Dd2 g5 Y la posicion es complica-
da. Kasimdzhanov, R - Nakamura,
H; San Sebastian 2009.] 7.0-0
[Otra posibilidad es 7.Dc2 c5 8.d5
exd5 9.cxd5 Axd5 10.Cxd5 Cxd5
11.Ch4 Cb4 12.Dd2 C8c6 13.Cf5 Cd4
14.Cxd4 cxd4 15.Axa8 Dxa8 16.0-0
De4 17.a3 Cc2 18.Ta2 Tc8 19.b3 Tc3
20.Ab2 Tc6 21.Tdl Af6 22.Dd3 d5
23.Df3 h6 24.h4 g5 25.hxg5 hxgb
26.b4 Rg7 27.Dd3 b5 28.Acl Y se
firmaron las tablas. Aronian, L -
Carlsen, M; Morelia/Linares
102/(389) 2008.] 7...d5 8.Ces
[Una mejor opcion es 8.cxd5 exdb5
9.Af4 Ca6 10.Dc2 Te8 (10...c5 -
44/674) 11.Tadl Ad6 12.Ae5 De7
13.a3 Tad8 14.Cb5 Axe5 15.Cxe5 Ta8
16.e3 c5 17.f4 cxd4 18.exd4 Ce4
19.Db3 Ted8 20.Tfel Y el primer
jugador tiene clara ventaja. Salov, V
- Ljubojevic, L; Linares 54/523
1992.] 8...¢6 9.cxd5 cxd5 10.Afy
a6 11.Tc1 b5 12.Db3 Cc6 13.Cxc6
Axc6 14.hg Dd7 15.Rh2 Chj;
16.Ad2 f5 [Iniciando el contra jue-
go en el lado del rey.] 17.Dd1 bg
[Con este avance de pedn se obliga
al caballo enemigo a adoptar una
posicion pasiva.] 18.Cb1 Abs [Aho-
ra el alfil se encuentra un una posi-
cion mas activa] 19.Tg1 Ad6
[Amenazando la fuerte ruptura
20...f4.] 20.e4 fxe4 [Con este sacri-
ficio la posicion blanca se derrumba
como un castillo de naipes.]
21.Dxh; Txfz2 22.Dg5 Taf8
23.Rh1 T8f;5 24.De3 Ad3
25.Tce1 h6
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[Zugzwang el primer jugador solo
puede mover sus peones del lado de
la dama. Y cuando estos se terminen
toda abra culminada pues perdera
material.] 0-1

Podgaets, M - Dvoretzky, M
URSS-ch, 1974

1.d4 c5 2.d5 e5 [Este interesante
orden de jugadas ha ganado cierta
reputacion y popularidad en la ac-
tualidad.] 3.e4 d6 4.Cc3 Ae7
[También se ha probado con 4...a6
5.a4 g6 6.Ae2 (6.Cf3 - 2/49) 6...h5
7.Cf3 Ah6 8.0-0 Axcl 9.Dxcl Ag4
10.Cg5 Axe2 11.Cxe2 De7 12.Tbl Cd7
13.h3 h4 14.f4 Th5 15.Cf3 Cgf6
16.Cc3 Rf8 17.De3 Rg8 18.f5 gxf5
19.exf5 Rh8 20.a5 Tg8 Y las negras
estan algo mejor. Sokolov, | - Moro-
zevich, A; Amsterdam 67/71 1996.]
5.Cf3 Agq 6.h3 Axf3 7.Dxf3 Ags
8.Abs5+ Rf8 9.Axg5 [Resulta inte-
resante 9.a4 Axcl 10.Txcl a6 11.Ae2
Cd7 12.0-0 g6 13.De3 Rg7 14.b3 h5
15.Cbl Cgf6 16.Cd2 Tb8 17.Tal h4
18.a5 Ch5 19.Axh5 Txh5 20.Cc4 De7
21.Tael Y las blancas estan mejor.
Kosic, D - Boric, M; Bosnia i Herze-
govina 82/(46) 2001.] 9...Dxg5
10.h4 De7 11.Ae2 hjs [Evitando
que su oponente gane mas terreno
en el lado del rey.] 12.a4 [La jugada
correcta en la posicion era 12.g4 Df6
13.Dg3 Cd7 14.g5 Dd8 15.f4 Y la po-

sicion del primer jugador es mucho
mejor.] 12...g6 13.g3 Rg7 14.0-0
Ché6 [Poco a poco el segundo juga-
dor ha ido solucionando sus pro-
blemas de apertura.] 15.Cd1 Cd7y
16.Ce3 Thf8 17.a5 f5 [Ahora Dvo-
retzky lucha por alzarse con la ini-
ciativa en el lado del rey.] 18.exf5
e4 19.Dg2 Cxf5 20.Cxf5+ Txf5
[La decisidn correcta. Con la colum-
na "f" semiabierta las posibilidades
de ataque en el sector del rey del
segundo jugador aumentan conside-
rablemente.] 21.a6 b6 22.g4 hxgg
23.Axgq4 Tf4 24.Tae1 [En caso de
24.h5 Ce5 25.Ae2 Df6 26.Tad4 Df5
27.Dg3 Tf8 Y la posicion blanca es
desesperada.] 24...Ce5 25.Txegq
Txe4 26.Dxeq4 Dxhg 27.Af3 Tf8
28.Ah1 Cgg4 29.Dg2 Tf3 [Y la to-
rre negra es intocable.] 30.c4 Rhé6

[Zugzwang ahora el primer jugador
solo puede mover sus peones del
lado de la dama y una vez que se
terminen estos avances tendra que
abandonar ya que su posicion se
derrumbara como un castillo de
naipes]. o-1

Reti, R - Marshall, F
Baden-Baden, 1925

1.c4 b6 [Este es un orden de juga-
das muy elastico pero a la vez muy
poco usado a la hora de enfrentarse
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a la defensa Inglesa.] 2.d4 Ab7y
3.Ccg Cf6 [Interesante resulta
3..e6 4.a3 f5 5.d5 Cf6 6.g3 Cab
7.Ag2 Cc5 8.Ch3 Ad6 9.Ae3 (9.0-0 -
83/(36)) 9...Ae5 10.Axc5 bxch 11.0-0
exd5 12.cxd5 Th8 13.Dd3 g6 14.e4
Axc3 15.bxc3 fxe4 16.Axe4 0-0
17.Ag2 De7 18.Tabl Dd6 19.c4 Aa6 Y
la posicion es complicada. Karpov, A
- Morozevich, A; Cannes 84/(26)
2002.] 4.Cf3 d5 5.cxd5 Cxds
6.g3 Cd7 7.Ag2 e6 8.0-0 Ae7y
9.Dc2 0-0 10.Td1 c¢5 11.dxcs
Cxc5 12.Ce1 f5 [Dudosa ya que
debilita al extremo su posicion y no
existe posibilidades reales de ataque
en el lado del rey.] 13.bg Ca6
14.Cxd5 Axds 15.Axd; exdj
16.Db3 [Ahora las blancas tienen
clara ventaja debido a la débil posi-
cion central enemiga.] 16...Rh8
17.Cd3 [En realidad no compren-
demos como el primer jugador no
realizo la siguiente captura 17.Txd5
De8 18.a3 Cc7 19.Td2 Td8 20.Cf3
Db5 21.Txd8 Txd8 22.Ab2 Td5
(Después de 22...Dxe2 23.Te1 Ga-
nando.) 23.Tdl Y la situacion del
segundo jugador es bien delicada
porque tiene un pedn de menos sin
iniciativa.] 17...Af6 18.Ab2 Axb2
19.Dxb2 De7 20.a3 Cc7 21.Cfg
Tad8 22.Td2 Td6 23.Tc1i Df7
24.De5 Td7 25.Tdc2 Te8 26.Cd3
Rg8 [En caso de 26...Txe5 27.Cxe5
De6 28.Cxd7 Ce8 29.Ch8 Cd6
30.Tc7 Cc4 31.e3 g5 32.Txa7 f4
33.exf4 gxf4 34.Cd7 h5 35.Cf8 Df5
36.Ta8 Y las blancas tienen clara
ventaja.] 27.g4 [Error.] 27...fxg4
[La jugada que refutaba la mala de-
cision blanca era 27...Txe5 28.Cxe5
De7 29.Cxd7 Ce8 30.Cb8 Dg5 31.Cc6
Dxg4+ 32.Rhl De4+ 33.f3 De3
34.Cxa7 Dxa3 35.Cc6 Y aunque las
blancas tienen las dos torres la si-
tuaciéon es complicada.] 28.Dg3
Cbs 29.Ce5 De6 30.Cxd7y Cdg
31.De3 [Era mejor 31.Dc7 Cxe2+

32.Txe2 Dxe2 33.Dxa7 d4 34.Db7
Dd2 35.Tc7 Y las blancas tienen ven-
taja decisiva.] 31...Dxe3 32.fxe3
Cxc2 33.Txc2 Txe3 34.a4 hj
35.Td2 g3 36.hxg3y Txg3+
37.Rf2 Tggq 38.b5 Tfg+ 39.Rg3
Txaq 40.Txd5 hg+ 41.Rf3 h3
42.Rg3 a6 43.Cxb6 Ta3z+
44.Td3 h2 45.Rxh2 Txd3
46.exd3 axbs 47.Cds Rf7 48.d4
Re6 49.Cbg Rf5 50.Rg3 Rey
51.d5 Rf5 52.Cc6 Rf6 53.Rfg g6

54.Rg4 g5

[Si el segundo jugador pudiera man-
tener esta posicion lograria entablar
la partida pero lo cierto es que des-
pués de la triangulacion del monarca
blanco se llega a esta misma posi-
cion tocandole jugar al negro y que-
dando este en Zugzwang.] 55.Rg3
Rf7 56.Rf3 Rf6 57.Rg4 Rg6
58.d6 b4 59.d7 Y el segundo juga-
dor abandona. 1-0
Zaitsev, 1 - Bakulin, N
Moscu-ch, 1964

1.d4 Cf6 2.c4 e6 3.Cf3 b6 4.g3
Ab7 [Interesante resulta 4...Aa6
5.b3 Ab4+ 6.Ad2 Ae7 7.Ag2 c6 8.0-0
d5 9.Dc2 Chd7 10.Tdl 0-O 11.Af4
Tc8 12.Cc3 De8 13.a4 (13.e4 -
62/514) 13...dxc4 14.bxc4 Axcd
15.Ce4 Cxe4 16.Dxc4 Ad6 17.Ce5 f5
18.h4 c5 19.Axe4 cxd4 20.Dxd4 Y se
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acordaron las tablas. Anand, V -
Kramnik, V; Leb6n (m/2-rapidas)
85/417 2002.] 5.Ag2 Ae7 6.0-0 O-
0 7.Cc3 Cegq 8.d5 [También se ha
probado con 8.Ad2 f5 9.d5 Af6
10.Dc2 Axc3 11.Axc3 exd5 12.cxd5
Axd5 13.Tfdl Ab7 14.Cd4 (14.b3 —
6/663) 14...De7 15.b4 Cab6 16.a3 f4 Y
las negras tienen cierta iniciativa en
el lado del rey. Miroshnichenko, E -
Adams, M; Espafia 2007.] 8...Cxc3
9.bxc3 Af6 10.e4 Axc3 11.Tb1
exds 12.cxds d6 13.Dc2 Af6
14.Ab2 Axb2 15.Dxb2 Cd7y
16.Cd4 Cc5 17.Dc3 Df6 18.f4 a6
19.Tbe1 Tad8 20.e5 dxes
21.fxe5 Dg6 22.Cf5 Rh8 23.Dcyg
a5 24.Dhg h6 25.Ce7 Dg5 [Error.
Era mejor: 25..Dd3 26.Dg4 Rh7
27.Tf2 Tde8 28.Td1 De3 29.d6 Axg2
30.Rxg2 De4+ 31.Df3 Dxf3+ 32.Rxf3
Td8 Y la posicion es complicada.]
26.Dxg5 hxgs 27.e6 Rh7 28.Cc6
Td6 =29.e7 [Dudosa. Era mejor
29.Txf7 Te8 30.Ce7 Ac8 31.Cf5 Y las
blancas tienen ventaja decisiva.]
29...Te8 30.Txf7 Tf6 31.Cd8
Rg6 [Era mejor 31..Txf7 32.Cxf7
Rg6 33.Cd8 Rf6 34.Ce6 Txe7
35.Tfl+ Rg6 36.Cxc5 bxc5 37.Tcl
Te2 38.Txc5 Txa2 39.Txc7 Tb2
40.Te7 Tbl+ 41.Rf2 Th2+ 42.Rgl
Con igualdad.] 32.Txf6+ Rxf6
33.Cxb7 Cxb7 34.Te6+ Rf7
35.Te5 Txe7 36.Txg5 Cd6 37.Rf2
Rf6 38.Tg4 Res5 39.h4 b5 40.Tf4
Tf7 41.Txf7 Cxf7 42.Re3 Cdé6
43.84 b4 44.Af1 a4 45.Ad3 Rxd5

46.Ac2 a3 47.85 c5 48.h5 Res
49.h6 gxh6 50.gxh6 Rf6 51.Rd2

¢4 52.Rc1 Cbs 53.Rb1 Cc3+
54.Ra1 Rf7 55.h7

[Con su dltimo movimiento el pri-
mer jugador ha quedado Zugzwang.]
55...Rg7 56.Ad3 b3 Y las blancas
abandonan. 0-1
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4. Ejercicios

Hasta aqui todo ha sido ensefianza,
ahora pasamos a la clase mas impor-
tante de este pack donde ustedes
aplicaran todo lo aprendido hasta
este momento, y por medio de la
resolucion de ejercicios de combina-
cion alcanzaran el verdadero domi-
nio del Tema Tactico Zugzwang.

Los ejercicios estaran ubicados por
niveles de complejidad, es decir, de
més faciles a mas dificiles y reci-
biendo mucha mayor informacién
en los primeros ejercicios, para que
usted comprenda y haga correcta-
mente los ejercicios siguiendo la si-
guiente Metodologia:

Es muy comun hoy dia que los aje-
drecistas en una posicion determi-
nada entren a calcular de primera
instancia consumiendo una gran
cantidad de tiempo, y como quieren
resolver todo por la fuerza bruta del
célculo luego de varias horas de jue-
go se sobrevienen los apuros de
tiempo. En aras de evitar esto es
mucho mas cémodo y econdmico
(desde un punto de vista del tiempo)
Orientarse en la posicién prime-
ramente siguiendo las Condiciones
Propias de la posicion, seria bueno
gue las tuviese en una especie de
tablita, para que con el manoseo de

la misma se la vayan aprendiendo de
memoria.

Finalmente solo decirles que (y este
trabajo deben realizarlo a conciencia
y con mucha fuerza de voluntad)
para ganar confianza en el célculo,
una capacidad vital para el Ajedrez,
debe usted no tratar de verificar su
respuesta mientras que busca la so-
lucién del ejercicio, si realiza esto
evitara que se engarfie usted mismo.
Al comienzo tendran algunos pro-
blemas adaptarse a esta forma de
estudio o entrenamiento del célculo,
pero es muy efectivo y pronto vera
los resultados en su juego.

Es importante que en aras de reali-
zar fielmente el ejercicio usted se
imagine que esta jugando una parti-
da de torneo y no mueva ninguna
pieza hasta haya concluido el mis-
mo, en otras palabras que haya en-
contrado la respuesta. Debe anotar
en un cuaderno de notas su respues-
ta para luego al finalizar el ejercicio
pueda comparar su respuesta y ver
en gque se equivoco.

Cada ejercicio tendrd su numero
(para que sea mas facil encontrarlo
en la seccion de Soluciones) y su
pregunta, que usted debe responder
en su cuaderno de notas, habilitado
especialmente para la ocasion.
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#1. Juegan las blancas. ;Como usted  #2. Juegan las blancas. Juegue con
aprovecha la descoordinacién de las  precision y remate la partida.
fuerzas del segundo jugador?

#3. Juegan las blancas. En los finales  #4. Juegan las blancas. En los finales

hay que jugar de la manera mas exacta de reyesy peones los movimientos de

posible ya que un tiempo representa la  los infantes hay que tenerlos siempre
victoria. presentes.

#5. Juegan las negras. ;Como conti-  #6. Juegan las blancas. Las columnas
nuaria usted? abiertas son de gran importancia a lo
largo de toda la partida por las posibi-
lidades de penetracion en el terreno
rival.
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#7. Juegan las blancas. En los finales
de alfil contra caballo en posiciones
abiertas generalmente el alfil es mejor.
Pero esta es una excepcion.

#9. Juegan las blancas. Este final es
un clasico de los finales de reyes y
peones. Es de vital importancia que
usted memorice este ejemplo.

#11. Juegan las blancas. Aproveche la
mala ubicacion del monarca enemigo.

#8. Juegan las blancas. Juegue como
un GM y remate la partida con elegan-
cia.

#10. Juegan las blancas. Juegue con
energiay evite que los efectivos negros
se reagrupen.

#12. Juegan las negras. Saque partido
de la insegura ubicacién del monarca
enemigo.
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#13. Juegan las blancas. La ultima #14. Juegan las blancas. Los efectivos
jugada negra fue Re3 error. ;Cémo negros se encuentran amontonados en
usted aprovecha este desliz? una esquina del tablero. ;Cémo se-
guiria usted?

#15. Juegan las blancas. ;Como usted  #16. Juegan las blancas. En ocasiones
aprovecharia la descoordinacion de los  no siempre lo mejor es capturar las
efectivos negros? piezas enemigas. Lo principal en el
ajedrez es el Jaque Mate.

#17. Juegan las blancas. Juegue con  #18. Juegan las blancas. Elija la mejor
energia y termine la partida ya. casilla para colocar a su monarca.
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#19. Juegan las blancas. Encuentre la #20. Juegan las blancas. En el ajedrez
mejor manera de rematar la partida. lo principal es el valor relativo de las
piezas.

#21. Juegan las blancas. #22, Juegan las blancas.

#23. Juegan las blancas. #24. Juegan las blancas.
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#25. Juegan las blancas.

#217. Juegan las blancas.

#29. Juegan las blancas.

#28. Juegan las blancas.

)=

#30. Juegan las blancas.
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#35. Juegan las blancas. #36. Juegan las blancas.
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#41. Juegan las negras. #42. Juegan las negras.
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#47. Juegan las blancas. #48. Juegan las blancas.
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#49. Juegan las blancas. #50. Juegan las blancas.

#53. Juegan las blancas. #54. Juegan las blancas.
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. Juegan las blancas. #60. Juegan las negras.

@ :-l:l ~I:'

#5
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#61. Juegan las negras. #62. Juegan las blancas.

#63. Juegan las blancas. #64. Juegan las blancas.

#65. Juegan las blancas. #66. Juegan las blancas.

Pagina 27



eBooks EDAMI - El Zugzwang (MI Alejandro Jardines)

#617. Juegan las blancas.

#69. Juegan las blancas. #70. Juegan las blancas.
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5. Soluciones

#1

1.Tg5 Y las negras estan completa-
mente perdidas. Tchigorin - Shif-
fers; San Petersburgo 1900.

#2

1.Td8 Y las blancas se imponen. Por
ejemplo luego de 1...Re6 [Después
de 1...Cc7 2.Td7+ Y el blanco gana.]
2. Txg8 Ganando. Este problema
fue creado por Kubbel 1955.

#3

1.f5 Después de este fuerte avance
de pedn las negras se quedan en
Zugzwang y fuera del cuadrado del
pedn mas adelantado de su oponen-
te. El segundo jugador depone las
armas Goldberg - Zak; Leningrado
1934.

#4
1.e3 Y la fortaleza negra cae, creado
por Duras 1927.

#5

1...Ra7 Y el blanco queda comple-
tamente perdido, creado por Che-
khover 1962.

#6

1.Tc7 hg 2.Re3 b5 3.a3 Y las ne-
gras estan en Zugzwang, tomado de
la enciclopedia de medio juego.

#7

1.Rc1 Con este movimiento el pri-
mer jugador obliga a su oponente a
colocarse en una posicion desventa-
josa. Por ejemplo 1...Rxds [Des-
pués de 1..Ag8 2.Ce7+ Ganando.;
1...Ag6 2.Ce7+ Ganando el alfil ene-
migo.; 1..Af5 2.Ce7+ Gana igual-
mente.; 1..Ad3 2.Cb4+ Ganando.;
1...f5 2.Rd2 Y las negras pierden.]
2.a7 Y el pedn blanco corona. Las

negras estan completamente perdi-
das Vukovich 1947.

#8

1.a4 Y con este movimiento las ne-
gras quedan Zugzwang. 1...Rh7
[Después de 1...b5 2.axb5 Ganando.]
2.Rxf7 Y las negras estan comple-
tamente perdidas tomado de la enci-
clopedia de medio juego.

#9
1.Re7 Res 2.Re6 Y el negro pierde
el pedn de "d6" y con él la partida.

#10
1.Rf1 Rf3 [Después de 1..Agl
2.Rxgl Y las negras tienen que
abandonar.] 2.Txh2 Ganando to-
mado de la enciclopedia de medio
juego.

#11

1.Rc7 Y el segundo jugador tiene
que mover su alfil qguedando despro-
tegido el pedbn de "b7". 1...Acq
2.Axb7 Jaque Mate, tomado de la
enciclopedia de medio juego.

#12

1...Rh7 Y con este sencillo movi-
miento de rey las blancas quedan
completamente en  Zugzwang.
2.Dd6 [Después de 2.g4 Dh2 Jaque
Mate.] 2...Dxd4 Jaque Mate. Sili -
Balog; Corr.

#13

1.Re5 Y las negras abandonan ya
gue no pueden evitar el avance de
los peones enemigos. Creado por
Paoli 1952.
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#14

1. Th6 gxh6 [Después de 1..Ad5
2.Txh7 Jaque Mate.] 2.g7 Jaque
Mate. Creado por el nifio prodigio
del ajedrez Morphy.

#15

1.a4 Td7 [En caso de 1...Td3 2.Cc5+
Ganando.] 2.Ce5+ Y las blancas
ganan la torre enemiga y con ella la
partida. Creado por Mandill 1933.

#16

1.Cf3 Axh2 [Después de 1..Ac7
2.g4 Jaque Mate.] 2.g4 Jaque Mate.
Creado por Lloyd 1859

#17
1.De4 Rhs 2.Dh7 Jaque Mate.
Creado por Limbach 1950.

#18

1.Rbg Ab1 [Luego de 1..Re4
2.Ag6+ Ganando el alfil enemigo.]
2.Ag6+ Ganando. Creado por Li-
burkin 1931.

#19

1.Rc5 RdA8 2.Rc6 Y las blancas se
imponen. Creado por Kuznetsov
1964.

#20

1.Rg5 Ahora la dama enemiga se
tiene que poner a tiro de los caballos
enemigos. 1...Dxbg [1...Db8
2.Cc6+; 1..Da7 2.Cc6+; 1..Dd6
2.Cf5+; 1..Re5 2.Cd7+; 1..Re3
2.Cd5+; 1..Rc3 2.Cd5+] 2.Cc6+
Ganando. Creado por Kubbel 1917.

#21

1.De3 Df5 [Después de 1..Dg5
2.Dh3 Jaque Mate. 1...g5 Y en caso
de 2.Df2+ Dg3+ 3.Dxg3 Jaque Ma-
te.] 2.Dg3 Jaque Mate. Creado por
Kortliver 1941.

#22
1.Dc2 Ae1 2.Dc1+ Y las blancas se
imponen. Joita 1956.

#23

1.Rh8 Zugzwang 1...Ce4q [Después
de 1...Cc6 2.Cg6 Jaque Mate.] 2.Ce6
Jaque Mate.

#24
1.Dd4 Tbgq [Después de 1..Th5
2.Dal+ Rb4 3.Dc3 Jaque Mate.
1...Tb7 2.Dal+ Rb4 3.Db2+; 1...Th3
2.Db2 Jaque Mate.] 2.Da1 Jaque
Mate. Creado por Guretsky y Gorviz
en el afo 1864.

#25

1.a3 Ce6 [Después de 1...b4 2.axb4
Jaque Mate.] 2.Cb7 Jaque Mate.
Bernstein - NN; 1909.

#26

1.Cc6 Rh8 2.Ce7 Ag8 [Luego de
2...Ag6 3.Cxg6+ Ganando. (Pero en
caso de 3.Rxg6 Tablas por ahogado.)
1 3.Cg6 Jaque Mate. Troitsky 1924.

#27
1.Rc2 Ra1 2.Cc1 a2 3.Cb3 Jaque
Mate. Problema de entrenamiento.

#28

1.Rf6 Agq [Por ejemplo luego de
1...Ab3 2.Cc8 Ac4 3.Ce7 Jaque Ma-
te.] 2.Cds Ahs; 3.Ce7 Jague Mate.
Skuya 1959.

#29

1.Rg8 Cd6 2.Rxh8 [Zugzwang.]
2...Cf5 3.Cf7 Jaque Mate. Creado
por Petrov 1845.

#30

1.Rd7 Ab8 2.a7 Axa7 3.Rc8 Y las
negras abandonan. Larsen - Miles;
Bled 1979.
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#31

1.Rbs Cc7+ 2.Rcs [La decisiéon
correcta. Fallaba 2.Rc6 por 2...Cxe8
3.Rd7 Rxf5 4.h7 Cf6+ 5.Re7 Cxh7
6.Rxf7 Con tablas ya que rey y caba-
llo no pueden dar Jaque Mate.]
2...Cxe8 3.Rc6 Ganando. Creado
por Kuznetsov 1955.

#32

1.Ah1 f2 2.Ag2 e3 3.Af1 Y las
blancas se imponen. Creado por
Kuznetsov 1958.

#33

1.Rf2 Dh1 [Después de 1...Dcl
2.Ce2+ Ganando. Luego de 1...Db2+
2.Ce2+ Re4 3.Axb2 axb2 4.Cc3+
Rd3 5.Cbl Rc2 6.Ca3+ Y las blancas
se imponen.] 2.Ce2+ Reg4 3.Cg3+
Y las negras tienen que abandonar.
Creado por Kaminer 1926.

#34

1.Ad6 [Fallaba 1.Ab8 por 1..g4
2.hxg4 Rxg4 3.Ac7 h4 4.Ad6 h3
5.Ac5 Dxg2 Jague Mate. Ni tampoco
resultaba 1.Ae5 por 1..g4 2.Af6+
Dxf6 Ganando.] 1...Dfg+ 2.g3+
Dxg3+ 3.Axg3 Jaque Mate. Creado
por Kaminer 1925.

#35
1.Rd5 Rxas 2.Rc5 bg 3.axbg Ja-
gue Mate. Creado por Kakovin 1940.

#36
1.Cg3+ Rg1 2.Cg5 Cd3 [Después
de 2...Cfl 3.Cf3 Jaque Mate.] 3.Ch3
Jaque Mate. Creado por Gurevich
1927.

#37

1.Rag Td4 [Y en caso de 1...Rc7
2.Dxa5+ Y la partida termina.]
2.Db8+ Rc6 [Después de 2...Rab
3.Db5+ Ra7 4.Dc5+ Ganando la to-
rre enemiga.] 3.Dbs+ Y las defen-

sas negras caen como un castillo de
naipes. Creado por Grogoriev 1917.

#38

1.Af6 [La continuacién mas elegan-
te. Por ejemplo también resultaba
1.Cf5 Rg8 2.Axg7 h5 3.Rf6 Rh7
4.Ch6 h4 5.Rf7 h3 6.Cg4 h2 7.Cf6
Jaque Mate.] 1...gxf6 2.Rf8 f5
3.Cf7 Jaque Mate. Creado por Ga-
litsky en el afio 1900.

#39

1.Rf5 Agg [Fallaba 1...Ac7 por 2.g4
Jaque Mate.] 2.b3+- Ae1 3.g4 Ja-
gue Mate. Elstner - NN; Berlin 1960.

#40

1.De7+ Dg5 2.Degq+ Dgg4 3.De3 Y
las negras estan en Zugzwang, e, la
siguiente jugada pierden. Tomado
de la enciclopedia de medio juego.

#41

1...Ac1+ 2.Rg4 h5+ 3.Rhgq Ae3 Y
la situacion del primer jugador es
desesperada. Tomado de la enciclo-
pedia de medio juego.

#42

1...Af4 Tras esta sencilla pero muy
fuerte jugada las negras copan el
caballo enemigo. 2.Rbg Rd5 Y el
monarca enemigo penetra. 3.Rag
Reg4 Ganando. Tomado de la enci-
clopedia de medio juego.

#43

1.Df5 c5 [Después de 1...Rh4 2.Dh3
Jaque Mate. En caso de 1..Dg6
2.Dh3 Jaque Mate. Por ejemplo
1...06 2.Dh3 Jaque Mate. 1...Dh8
2.Dh3+ Y las blancas ganan la dama
enemiga.] 2.e6 ¢4 [Luego de 2...Df6
3.Dxf6 gxf6 4.e7 Y el pedn corona.]
3.e7 Dc6+ 4.Df3+ Y las blancas se
imponen. Creado por Troitsky 1899.
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#44

1.c6 a5 2.bs [La decisién correcta.
Por ejemplo fallaba 2.bxa5 por la
elegante 2...Db2+ 3.Cxb2 Y tablas
por ahogado.] 2...a4 3.b6 Dxb6
[Después de 3...a3 4.bxc7 a2 5.c8D+
Dd7 6.Cf2 Jaque Mate.] 4.Ces5 Ja-
gue Mate. Creado por Troistky 1928.

#45

1.Rd3 diD+ [Después de 1..e2
2.Dxd2+ Rfl 3.Dxe2+ Ganando.]
2.Rxe3 Dgg4 3.Dd2+ Rf1 4.Df2
Jaque Mate. Problema de entrena-
miento.

#46

1.Cf6 g5 [Luego de 1...Rh1 2.Cg4 g5
(Y en caso de la alternativa 2...h2
3.Rf1 g5 4.Cf2 Jaque Mate.) 3.Rfl h2
4.Cf2 Jaque Mate.] 2.Cg4+ Rhi1
3.Rf1 h2 4.Cf2 Jaque Mate. Toma-
do de la enciclopedia de medio jue-

go.

#47

1.Rg5 b3 2.Ac3 c5 3.Ae5 c4
4.Af6 Y el segundo jugador tiene
gue abandonar. Tomado de la enci-
clopedia de medio juego.

#48

1.Re5 Rg4 2.Th1 Rg5 [Después de
2...Txg7 3.Tgl+ Ganando. Y en caso
de 2..Rf3 3.Tfl+ Re3 4.Tf7 Tgl
5.Rf6 Tfl+ 6.Re7 Tgl 7.Rf8 Y el pedn
blanco corona.] 3.Tgi+ Rh6
4.Txg6+ Y las negras pierden. To-
mado de la enciclopedia de medio
juego.

#49

1.Rc4 b5+ 2.Rc3 bg+ 3.Rcq4 b3
4.axbg Jaque Mate. Creado por
Brown 1841.

#50
1.Txf6 La decisibn correcta.
1...Txf6 2.hg4 Ahora el negro solo

puede mover sus peones. 2...h6
3.Rg2 g5 4.h5 Evitando que el
monarca enemigo acceda a la casilla
"g6". Las negras estdn completa-
mente perdidas. Tomado de la enci-
clopedia de medio juego.

#51

1.Th3+ Esta es la via mas elegante e
rematar la partida. 1...gxh3+ 2.Rf3
g4+ 3.Rfg4 Zugzwang 3...83
4.hxg3 Jaque Mate. Tomado de la
enciclopedia de medio juego.

#52

1...Re3 2.Txg5 Td1+ 3.Tg1 Rf2 Y
las blancas se quedan sin alternati-
vas. 4.Txd1 Ag2 Jaque Mate. To-
mado de la Enciclopedia de medio
juego.

#53

1...Aa6 2.Df3 [Después de 2.Axab
Df2 Ganando.] 2...Ad3 3.a4 Aegq
4.Dft Db2 Seguido de 5..Db7 y
6...Dh7 ganando. Tomado de la en-
ciclopedia de medio juego.

#54

1.Ag2 Aa8 2.b5 axb; 3.a6 bg
4.Af3 Y las negras estdn completa-
mente perdidas. Tomado de la enci-
clopedia de medio juego.

#55

1.Dd5+ Rbg4 2.Dd3 Da1 [Después
de 2..Dcl 3.Da3+ Rc4 4.b3+ Rc3
5.Dxcl+ Ganando. 2..Dgl 3.Dc3+
Ra4 4.Da3 Jaque Mate.] 3.Dc3+
Rag 4.b3+ Rag 5.Dxa1+ Y el pri-
mer jugador tiene una dama de mas.
Tomado de la enciclopedia de medio
juego.

#56

1...Ag3 2.Rg5 Re5 3.Rh5 Rf6
4.g5+ Rf5 5.6 hxg6 Jaque Mate.
Tomado de la enciclopedia de medio
juego.
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#57
1.Cg3+ Rh2 2.Cf5 Rh1i 3.Rf2
Rh2 4.Ce3 Rh1 5.Cf1t h2 6.Cg3
Jaque Mate. Creado por Stamma
1757.

#58

1.Rg7 [La decision correcta. Por
ejemplo fallaba 1.gxf7 por 1...Ta8+
2.Rg7 Tla2 3.f8D Txf8 4.Rxf8 Ral
5.Cxb2 Txb2 Y el segundo jugador
consigue salvarse.] 1...fxg6 [Des-
pués de 1..f6 2.Rh6 f5 3.Rg5 f4
4.Rg4 f3 5.Rxf3 Ta6 6.Txb2 Jaque
Mate.] 2.Rh6 g5 3.Rh5 g4 4.Rhg
g3 5.Rxg3 Tag 6.Txb2 Jaque Ma-
te. Este espectacular problema fue
creado por Korolkov 1950.

#59

1.Ta1 bs [Después de 1..Dxe3
2.Aed# Jaque Mate.] 2.Raz2 Df2+
3.Ac2+ Dg1 4.Ad1 Df2+ 5.Ae2+
Dg1 6.Af3 Jaque Mate.

#60

1...bxag 2.Rc3 Rgs Obligando a su
oponente a mover sus peones ya que
Su rey se encuentra atado en la cus-
todia del infante mas adelantado de
su rival. 3.d4 Rxg4 4.d5 Rf5 5.d6
Re6 6.d7 Rxd7 Y todo acaba para
las blancas. Borisenko - Zvorykina;
Riga 1963.

#61

1...Rc2 2.a3 Rxb3 3.axbgq axbg
4.Rb1 Rag 5.Ra1 b3 6.Rb1 b2
Cundo el pebn llega a la séptima
linea sin dar jaque al monarca ene-
migo este corona. En el caso contra-
rio es tablas porque el rey enemigo
se agencia de la casilla de corona-
cion. 7.Rc2 Ra2 Y las negras se im-
ponen. Tomado de la enciclopedia
de finales.

#62

1.Dg8 Obligando al monarca ene-
migo a moverse. 1...Rh5 En caso de
gue el segundo jugador desconecte
sus caballos estos caeran facilmente.
2.Dg7 Rhg 3.Dg6 Rh3 4.Dgs5
Rh2 5.Dg4 Rh1 6.Dg3 Y los caba-
llos se tienen que mover. 6...Cds
[Después de 6...Ce2 7.Df3+ Ganan-
do.] 7.Df3+ Y las blancas ganan.

#63

1.Ch8 Ahs5 [En caso de 1..Ae2
2.Cxf7 Ganando.] 2.Rg7 Ag6
3.Cxg6 fxgb6 4.Rxg6 Rf8 5.f7 dg
6.cxd4 Re7 7.Rg7 Y las blancas se
imponen.

#64

1.b5 Zugzwang 1...h3 2.g4+ Rhg
3.b3 Zugzwang 3...h5 4.g5 fxgs5
5.b4 Zugzwang 5...g4 6.Rf4 jNue-
vamente Zugzwang! 6...g3 7.hxg3
Jagque Mate.

#65

1.Re6 Cdg+ 2.Re7 Cdc6+ 3.Re8
Rf6 4.Ag8 a4 5.Ad5 Cbg 6.Txb8
Cxds 7.Rf8 Y las blancas se impo-
nen. Creado por Kuznetsov 1964.

#66

1.Rf3 Rg1 2.Cg3 Rh2 [Después de
2...h2 3.Ch3 Jaque Mate.] 3.Cge2
Rh1 4.Chs Rh2 [Nuevamente falla
4..h2 por 5.Chg3 Jaque Mate.]
5.Rf2 Rh1 6.Cd4 Rh2 [En caso de
6...n2 7.Cg3 Jaque Mate.] 7.Cf3+
Rh1 8.Cg3 Jaque Mate. Creado por
Troitsky.

#67

1.Rg5 Tg8 [Después de 1...Rf7
2.gxf8D+ Rxf8 3.Rf6 Ganando.]
2.Rg6 Tf8 3.gxf8D+ Rxf8 4.Rf6
Re8 5.Rg7 Rd8 6.Rf7 Rc8 7.Re7
Rb7 8.Rxd7 Y las negras tienen
gue abandonar. Creado por Prokesh
1942.
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#68

1.Tf6 La jugada mas fuerte en la
posicion. 1...Cxf6 [Luego de 1...Re8
2.Th8 Rf8 3.Txg6 fxg6 4.Txg8 Jaque
Mate.] 2.gxf6 Rg8 3.Tg7+ Rf8
4.Rgq4 Te8 5.Rg5 Tde7 6.Th7y
Rg8 7.fxe7 Txe7 [Por ejemplo
Después de 7...Rxh7 8.Rf6 g5 9.Axf7
Txe7 (9...g4 10.Axe8 g3 11.Ag6+
Rh6 12.e8D g2 13.Dh8 Jaque Mate.)
10.Rxe7 g4 11.Ae6 g3 12.Ah3 Las
blancas se imponen.] 8.Txf7 Txf7
9.Rxg6 Y el segundo jugador aban-
dona. Gruenfeld - Pogach; URSS
1950.

#69

1.Dgq Df7 [Después de 1...Cf7
2.Af4+ Rhl 3.Df3+ Rgl 4.Ag3 Dh3
5.Af2+ Rh2 6.Agl+ Ganando. Y en
caso de 1..d2 2.Af4+ Rhl 3.Dd1+

Rg2 4.De2+ Rgl (4...Rh3 5.Df3+
Rh4 6.Dg3+ Rh5 7.Dg5 Jaque Ma-
te.) 5.Ae3+ Rhl 6.Dfl+ Rh2 7.Af4
Jaque Mate.] 2.Af4+ Rh1 3.Dh3+
Rg1 4.Ae3+ Df2+ 5.Axf2+ Rxf2
6.Dxh8 d2 7.Dd4+ Re2 8.Deg+
Rft 9.Df3+ Re1 10.De3+ Rdi
11.Rb2 Ce6 12.Dg1+ Re2 13.Rc2
Y el primer jugador se impone.
Creado por Mann en el afio 1912.

#70

1.Rd7 Abs+ 2.Re7 Af1 3.Rd8 g6
4.Rd7 Abs+ 5.Re7 Af1 6.Rd8 g5
7.Rd7 Ab5+ 8.Re7 Af1 9.Rd8 g4
10.Rd7 Abs+ 11.Re7 Af1 12.Rd8
g3 13.Rd7 Abs+ 14.Re7 Afi
15.Rd8 Y el primer jugador se im-
pone ya que su torre capturara am-
bos peones enemigos. Este ejemplo
fue creado por Kuznetsov 1979.
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